HỘI THI GIÁO VIÊN GIỎI

ỨNG DỤNG THÔNG TIN – 2018
Vòng 2 – Thiết kế bài giảng


Thí sinh ứng dụng phần mềm để thiết kế, hoàn thiện bài giảng:


Yêu cầu thực hiện:


1. Bài làm của thí sinh phải đảm bảo các yêu cầu về nội dung kiến thức, kỹ năng của bài học; Thiết kế các hoạt động trên lớp phù hợp, sáng tạo, phục vụ tốt cho việc giảng dạy trong thực tế.

2. Sử dụng các phương pháp dạy phù hợp với các đặc trưng của bộ môn, kết hợp tốt các phương pháp dạy học phù hợp trình độ của người học; phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo, hợp tác của học sinh trong việc thực hiện các nhiệm vụ học tập.

3. Lựa chọc công nghệ dạy phù hợp với nội dung dạy học, đảm bảo tính khoa học, mĩ thuật sư phạm, khuyến khích, thúc đẩy người học trong quá trình học tập.


4. Các nội dung trình bày (chữ, âm thanh, hình ảnh . . . ) hợp lý, chuyển tải được nội dung bài học, thể hiện đúng kiến thức trọng tâm.


5. Bài giảng thiết kế không quá 15 slide, các slide được sắp xếp bố cục hài hoà, cân đối về vị trí, màu sắc; không sai lỗi chính tả.


6. Thí sinh có thời gian thuyết minh bài giảng không quá 15 phút. Sau phần thuyết minh sẽ trả lời các câu hỏi do giám khảo đạt ra.

Lưu ý:
- Đối với các bài soạn của giáo viên có sử dụng Bảng tương tác thì trong quá trình trình bày thi, phải thể hiện được cách thức tương tác giữa giáo viên và học sinh.

- Ban Tổ chức sẽ bố trí 01 ngày (23/7/2018) để các giáo viên sắp sếp lên địa điểm thi thử các thiết bị để cuộc thi diễn ra tốt đẹp (máy chiếu, bảng tương tác, …) (xin liên hệ đăng ký trước để BTC chuẩn bị).
- Các bài thi có âm thanh thì Quý Thầy cô vui lòng mang theo loa âm thanh. 

BTC

